大学生市场营销大赛实施方案


（一）参赛团队
参赛资格：凡在我院正式注册的全日制大学生均可组队参赛
参赛人数：各参赛团队人员由3-5人组成，每个参赛团队需要有1-2名指导老师（指导老师不计入团队总人数）
（二）组织形式
本次比赛组织的形式分为初赛和决赛。
1.初赛：参赛作品海选
参赛选手提交营销策划书，由相关专家组成评审小组对提交的参赛作品进行筛选评定，筛选50%优秀作品进入决赛。
2.决赛：项目答辩和情景营销
作品通过筛选的参赛团队小组进行决赛。

参赛选手携带自己的参赛作品并制作营销PPT对选定产品的进行展示和讲解（5分钟），后针对该产品对评委和观众进行现场情景营销（3分钟）。展示和营销结束后，由评委进行提问，参赛团队进行答辩，后由评委评分（2分钟）。

（三）评分规则及作品要求

1.评分规则
初赛和决赛的评分均采用百分制形式，最终成绩为初赛和决赛两部分分数的加权。其中初赛成绩占60%，决赛成绩占40%。
2.撰写营销策划书要求
参赛团队经营虚拟企业，针对某一产品或服务的制作营销策划，内容包括但不限于：
（1）整体分析（市场特征、行业分析、竞争对手分析、消费者行为分析、销售状况分析）
（2）产品SWOT分析
（3）营销战略规划（市场引爆点、市场布局、主导操作思路、运作模式、市场进入与运作思路及设计）
（4）营销战术规划（产品策略、产品定位与细分；价格策略；渠道策略、渠道选择、渠道拓展顺序、渠道规划、渠道占比、渠道销售量预测分析）
（5）促销思路概要及促销与推广细案。
3.项目答辩和情景营销要求
（1）团队基于营销方案对特定产品或服务制作PPT进行展示和讲解。展示时间不得超过5分钟。

（2）展示结束后，团队针对选定产品或服务进行营销实战模拟。营销实战的情景模拟不超过3分钟。

（四）参赛流程
1、进程安排
（1）报名阶段（2019年10月16日至10月25日16:00前）

（2）初赛作品提交（2019年11月24日前）

（3）决赛（2019年12月4日）

2、决赛流程
（1）选手答辩顺序于决赛前一天由参赛作品的队长进行随机抽签决定。
（2）展示：每个参赛队选出1-2名PPT营销队员，对策划书中的选定产品，通过PPT进行展示或讲解。时间限定在5分钟内。

（3）情景营销：对策划书中的选定产品，通过广告等方式对评委和观众进行营销。时间限定在3分钟以内，项目组成员全员参与。
（4）答辩：由评委老师针对现场营销和策划书对参赛选手进行提问，参赛小组成员在该环节可全部上台，对评委的提问做出解释、回答。时间限定在2分钟内。
（5）评分环节：由评委现场打分，决赛与初赛成绩加权算出最终得分。

（五）奖项设置
大赛设立一等奖1项，二等奖3项，三等奖5项，最佳团队奖1项，最佳创意奖1项，优秀奖20%，颁发获奖证书及奖品给予鼓励。并依据《宁夏大学新华学院实践创新学分实施办法》的相关规定给予获得名次的学生相应的创新学分奖励。
